Les écrans

Activité courte | Activité longue

‘ 10-12 ans

Fiche 10 : (ec Pegic what ?

Avoir conscience de soi

Prendre des décisions constructives

Matériel

s

Cette activité permettra un temps d'échcnges et de réflexions collectives autour de |'utilisation des
écrans (jeux vidéo), p|us pdr+icu|iéremen+ sur le theme de la violence.

» Vidéo Elle permettra a I'animateur de solliciter I'expression, confronter les points de vue et repérer les
* Annexes difficultés. Elle permettra aux participants de se questionner particulierement sur leurs usages des
o Fiche jeux vidéo et leur rapport aux formes de violence.

d'accompognemni'

Différencier et reconnaitre les |ogo PEGI
Sensibiliser a |'impac’r des formes de violence

015 min Temps 1 : Information

L'animateur présente les 5 PEGI (4ges et code couleur) en annexe 101 Il montre les
différents descrip’reurs de contenu (annexe 10.2) aux participants et leur demande de trouver
la signhcicoﬁon.

015 min 1emps 2 : Echange

Ces participants se questionnent sur |'origine et les objectifs des PEGI et des descriereurs de
contenu & l'aide de la vidéo "Qu'est ce que la norme PEGI?"

A la fin de la vidéo, lanimateur rebondit sur ce que les participants ont retenu, et les
interroge sur :

"Le role du Pan European Game Information" 'L a protection de l'enfance"
"'enjeu universel de la signo|é’rique” "La p|oce des porenJrs"
"La p|oce des éditeurs de jeu"

() 20 min Temps 3 : Exploitation des idées
A partir des exp|ico’rions des descrip’reurs de contenu (Annexe 10.2) ainsi que des visuels de
jeux vidéos (annexe 10.3), l'animateur demande aux participants de réﬂéchir sur la décision
de '¢diteur d'avoir choisi ce PEGI associé aux descripteurs.

L'animateur s'assure que les participants comprennent que les PEGI et les descrip’reurs sont
définis en fonction des criteres de o|éve|oppemen’r psychique de la personne et qu'i|s sont la
pour les aider a choisir le jeu odoeré.

Débat

Pan European Game Information (PEGI)
est un systeme d'évaluation européen des
jeux vidéo, créé pour aider les
consommateurs & s'informer de chaque
type de jeux vidéo & laide de différents
logos exposés sur leur boite d'origine.

~
~
’

Vidéo du CSA

PédaGoJeux - Le jeu vidéo
exp|iqué aux parents
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https://www.lumni.fr/video/eloignez-les-enfants-des-ecrans
http://www.pedagojeux.fr/
https://www.youtube.com/watch?v=YVh4nFufGC0&feature=youtu.be

Fiche daccompagnement : (ec Pegic what ?

Qu’est-ce que le PEGI ?

Le Pan European Game Information (PEGI) est un systeme d'évaluation européen des jeux vidéo, créé pour aider chacun &

s'informer sur le confenu de choque type de jeux vidéo a l'aide de |ogos exposes sur leur boite d'origine.

Les “classifications par ége" permettent d'identifier clairement si le contenu est odop’ré selon |'ége.
Les “descripi'eurs de contenu” permettent de décrire la nature du contenu sensible : violence, |ongoge grossier, peur, jeux de

hasard, sexe, drogue, discrimination et achats intégres.

La gestion, la supervision et le o|éve|oppemen’r journalier du systeme PEGI ont été attribués a PEGI S.A,, une société indépend0n+e
& but non lucratif et & vocation sociale de droit |oe|ge.

Call of Duty®:
| existe une |o|o’re1(orme dédiée ths://pegi.info/l(r 69 rudaodernwﬂfar-;reniu 1

EA SPORTS FC™ 24

Fortnite Battle

Royale
Exemp|es de “classification par age de certains jeux vidéo : Grand Theft Auto V

Honkai: Star Rail

League of Legends

Rocket League
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https://pegi.info/fr

Annexe 10.1 : (ec Pegic

PEGI 3

wiww.peqi.info

Avec cette classification, le contenu du jeu est considéré comme adapté & toutes les classes d'dge. Le jeu ne doit pas comporter de sons
ou diimages susceptibles deffrayer ou de faire peur & de jeunes enfants. Les formes de violence trés modérées dans un contexte

comique ou enfantin sont acceptables. Le jeu ne doit faire entendre aucun langage grossier.

PEGI 7
Les contenus présentant des scenes ou sons potentiellement effrayants se retrouvent dans cette classe. Avec une classification PEGI 7
des scenes de violence tres modérées (une violence imp|ici+e, non détaillée ou non réaliste) peuvent étre autorisées.

PEGI 12 Des jeux vidéo montrant de la violence sous une forme plus graphique par rapport & des personnages imaginaires et/ou une violence
non grophique envers des personnages & figure humaine entrent dans cette classe d'dge. Des insinuations & caractere sexuel ou des
postures de type sexuel peuvent étre présentes, mais dans cette catégorie les grossieretés doivent rester légeres. Les jeux d'argent tels

e ogiat qu'i|s se déroulent normalement dans le monde réel, dans les casinos ou dans les salles de jeux de hasard, sont égo|emen+ autorises
(por exemp|e les jeux de cartes qui, dans le monde réel, seraient joués pour de |'orgen’r).

PEGI 16
Cette classification s'applique lorsque la représentation de la violence (ou d'un contact sexuel) atteint un niveau semblable & celui que
lon retrouverait dans la réalité. Les jeux classés dans la catégorie 16 peuvent contenir un langage grossier plus extréme, des jeux de
hasard, ainsi qu'une consommation de tabac, d'alcool ou de drogues.

PEGI 18

18

W pegi.info

La classification destinée aux adultes s'applique lorsque le degré de violence atteint un niveau ou il rejoint une représentation de violence
crue, de meurtre apparemment sans motivation ou de violence contre des personnages sans défense. La glorification des drogues

illégales et les contacts sexuels explicites entrent également dans cette tranche d'ége.

PEGI !

www.pegi.info

En plus des catégories d'dge PEGI, il existe également un logo "Accompagnement des parents recommandé” pour évaluer les applications
n'étant pas des jeux vidéo. Ce logo a pour but de prévenir que les applications peuvent offrir une grande variété de contenu généré ou

organisé par les utilisateurs. Cela s'opp|ique notamment a des opp|ico+ions telles que Facebook, Twitter, ou YouTube par exemp|e.

S ——— >q T ——— +>
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Les écrans

Annexe 10.2 : Deccripteurs de contenu

PR
2‘/

- LS
VIOLENCE

Le jeu contient des scénes de violence. Dans les jeux classés PEGI 7, les scenes de violence ne peuvent étre ni réalistes ni détaillées. Les
jeux PEGI 12 peuvent contenir de la violence dans un environnement imaginaire ou une violence non réaliste par rapport & des

personnages & figure humaine, alors que les jeux classés PEGI 16 ou 18 contiennent des scenes de violence de plus en plus réalistes.

LANGAGE GROSSIER

Le jeu contient un langage grossier. Ce descripteur peut apparaitre sur les jeux classés PEGI 12 (grossiereté légere), PEGI 16 (jurons &

caractere sexuel ou blasphemes) ou PEGI 18 (jurons & caractere sexuel ou blasphemes).

Ce descripteur peut apparaitre sur des jeux PEGI 7 s'ils contiennent des images ou des sons susceptibles d'effrayer ou de faire peur aux

jeunes enfants, ou sur des jeux PEGI 12 s'ils contiennent des sons ou des effets horrifiants (mais sans aucun contenu violent).

8

JEUX DE HASARD

Le jeu présente des confenus qui encouragent ou enseignent les jeux de hasard. Ces simulations de jeux concernent les jeux de hasard

qui ont normalement lieu dans les casinos ou les salles de jeux de hasard. Les jeux ayant ce type de contenus sont classés PEGI 12,

PEGI 16 ou PEGI 18.

Ce descripteur peut accompagner une classification PEGI 12 si le jeu contient des positions ou des insinuations & caractere sexuel, une
classification PEGI 16 s'il contfient des scenes de nudité ou des rapports sexuels sans organes génitaux visibles ou une classification
PEGI 18 s'il contient une activité sexuelle exp|ici+e. Les scenes de nudité dans un environnement non sexuel n‘exigerﬁ aucune classification

par &ge spécifique et ce descripteur n'est pas nécessaire.

DROGUE

Le jeu se réfere a ou décrit la consommation de drogues illégales, d'alcool ou de tabac. Les jeux sur lesquels apparaissent ce descripteur

de contenu sont toujours classés PEGI 16 ou PEGI 18.

™

DISCRIMINATION

Le jeu contient des représentations e’rhniques, re|igieuses, nationalistes, de genre ou autres stéréotypes suscep+ib|es d'encourager la haine.

Ce contenu est toujours limité a la classification PEGI 18 (et suscep’rib|e d'enfreindre la |égis|oﬁon péno|e nationale).

ACHATS INTEGRES

Ce jeu présente aux joueurs |‘op’rion d'acheter des biens cligiJroux ou des services avec de |‘orgen’r réel. Ces achats incluent du contenu
additionnel (niveaux bonus, fenues, objets surprises, musique) mais également des mises & jour (ex : désactiver les publicités),

abonnements, jetons virtuels et autres formes de monnaies dans le jeu.

© FRAPS/Promotion Santé Centre-Val de Loire -Juillet 2020 (MA]J Avril 2024)

> Moi et les écr‘an9>




A Amchom 53| 2 1ow A

é [HoRvATEL TS T o e e g1 — 622682 L6050
e | 1 L ) P
kT B :
A . . - i

MR

ey minduiy w

N p
L Sd0 A1 &

Alfig

g
0
o
U
q
-
1]
-
=
_
3

© FRAPS/Promotion Santé Centre-Val de Loire -Juillet 2020 (MA]J Avril 2024)

vidéo¢

n_=.u24n‘_.-=lm—s

T

P
L 0 i

Jeux

TR g

TR P S WO v b e
R Faonara s ot By e ot i s by o A

Vicuele de

o
o

SUPER SMASHBROS BRAWL

I
ey v s o A I ERPORE O D Uy Ll B st
wap e e e U3 MRS T SR S e salsucmisd iap asy

’

Les ecrans
Annexe 10.3



Annexe 10.3 : [ficuele de jeux vidéos

2 codnce domnhodd
o ¢ IS

ey & galu

0

1

/L GENIO PRENDE MOLTE FORW

a tamn G MAFE --.u l:l.:l-“

el s
il
i

| “
i ii

[

E

|

-“_,-_-—.l-onm

oo 0 I el AT,
“ N

© FRAPS/Promotion Santé Centre-Val de Loire -Juillet 2020 (MA] Avril 2024)

S ——— >ﬂ T ——— +>




Les écrans

Annexe 10.3 : icuele de jeax vidéo¢
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Annexe 10.3 : icuele de jeax vidéo¢
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