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Matériel
7 planches de cartes à découper réunissant 100 cartes au total.  
Les cartes font référence à des inventions, des découvertes ou des évènements liés à la santé
Elles présentent deux faces :

James Watson et Francis Crick 
découvrent, en 1953, que l’ADN 

est une molécule en forme de 
double hélice enroulée autour 

d’un axe.

1953

Une face indiquant l’année 
correspondante et des 

informations complémentaires. 

Découverte
de la structure de l’ADN

Une face illustrant une 
invention, une découverte 

ou un évènement.

Objectif du jeu
Etre le premier à placer correctement toutes ses cartes sur la ligne chronologique. 

Dolly est le premier mammifère 
cloné à partir d’un noyau de 

cellule somatique adulte en 1996
au Royaume-Uni.

1996

L’année 1817 ouvrit la première 
des six pandémies classiques 
durant lesquelles le choléra 

déferla sur le monde.

1817

En 1242, Ibn al-Nafis a été le 
premier à décrire la circulation 

pulmonaire et les artères 
coronaires qui constituent la 
base du système circulatoire.

1242

James Watson et Francis Crick 
découvrent, en 1953, que l’ADN 

est une molécule en forme de 
double hélice enroulée autour 

d’un axe.

1953

Sans avoir observé de microbe, 
un médecin italien consacre un 

livre à la contagion. 
Sa théorie ne sera validée que 

trois siècles plus tard.

1546

Son rôle est d’amener tous les 
peuples des États membres au 
niveau de santé le plus élevé 

possible.

1948

En 1888, l’ophtalmologiste 
allemand Adolf Eugene Fick 

construit et monte la première 
lentille de contact réussie.

1888

Règles du jeu
Inspirées du jeu TimeLine et adaptées à ChronoSanté pour la fête de la Science 2021 à SimUSanté®.



Déroulement de la partie
Les joueurs jouent chacun leur tour dans le sens des aiguilles d’une montre.
Le premier joueur doit poser une de ses cartes sur la zone de jeu et la placer par rapport à la 
première carte.
Il a le choix entre 2 emplacements : 

	> A gauche de la carte de départ s’il pense que l’évènement de sa carte a eu lieu avant 
celle-ci.

	> A droite de la carte de départ s’il pense que l’évènement de sa carte a eu lieu après 
celle-ci.

Une fois placée, il retourne sa carte pour vérifier s’il l’a bien positionnée.
	> Si la position est correcte il laisse la carte en place dans la zone de jeu date visible.
	> Sinon, la carte est mise de côté et le joueur pioche une nouvelle carte, sans regarder la 

date, qu’il place devant lui, avec ses autres cartes.
 
C’est au tour du joueur suivant.

Zone de jeu
Le joueur place sa carte à gauche s’il 

pense que la première lentille de contact 
a été créée avant 1953.

Le joueur place sa carte à droite s’il 
pense que la première lentille de contact 

a été créée après 1953.

James Watson et Francis Crick 
découvrent, en 1953, que l’ADN 

est une molécule en forme de 
double hélice enroulée autour 

d’un axe.

1953

Première

lentille de contact Première
lentille de contact

Mise en place
1.	 Mélanger les cartes. 

2.	 Distribuer 4 à 6 cartes par joueur. Chaque joueur place ses cartes devant lui face recto 
(sans date visible).

Ne surtout pas regarder le verso des cartes (avec les dates et informations).
=> Le nombre de cartes peut varier et être adapté en fonction du nombre de joueurs, de 
leur âge et de leur expérience du jeu.

3.	 Mettre les cartes restantes sur le côté en tas pour former la pioche, de façon à ce que 
la face indiquant la date ne soit pas visible .

4.	 Placer une carte de départ, date visible, au centre de la zone de jeu. L’année indiquée 
sur cette carte sera le point de départ de la ligne chronologique, composée par les joueurs, 
tout au long de la partie.

5.	 La partie peut maintenant être lancée ! Le joueur le plus jeune commence.



Si le premier joueur a bien placé sa carte, le deuxième joueur a maintenant le choix entre 3 
emplacements pour positionner la sienne: 

	> A gauche des cartes déjà placées s’il pense que l’évènement de sa carte a eu lieu avant 
les 2 autres.

	> A droite des cartes déjà placées s’il pense que l’évènement de sa carte a eu lieu après 
les 2 autres.

	> Entre les 2 cartes déjà placées s’il pense que l’évènement de sa carte a eu lieu entre 
les 2 autres.

Si sa carte est bien positionnée, elle reste en place, sinon elle est mise de côté, le joueur 
pioche une nouvelle carte et c’est au suivant de jouer, ainsi de suite.

Fin de partie et victoire
La partie se déroule jusqu’à ce que l’un des joueurs n’ait plus de cartes à jouer. Dans ce cas, il 
gagne la partie.

Pour faire simple . . .
Chaque joueur tente de positionner les évènements des cartes qu’il a reçues en fonction de 
leur place dans la ligne chronologique. S’il se trompe, il en pioche une nouvelle et c’est au 
suivant. Le premier joueur à avoir joué toutes ses cartes est déclaré vainqueur.

Auteurs : SimUSanté®, les écoles et instituts du CHU Amiens-Picardie

Illustrations des cartes : SimUSanté®, les écoles et instituts du CHU Amiens-Picardie, 
istockphoto.com, cleanpng.com, freepik.com et pixabay.com

Montage du jeu : SimUSanté® et Epione

Zone de jeu
Le joueur place sa carte à 

gauche s’il pense que l’OMS a 
été créée avant 1888.

Le joueur place sa carte entre 
les deux s’il pense que l’OMS a 
été créée entre 1888 et 1953.

Le joueur place sa carte à 
droite s’il pense que l’OMS a 

été créée après 1953.

James Watson et Francis Crick 
découvrent, en 1953, que l’ADN 

est une molécule en forme de 
double hélice enroulée autour 

d’un axe.

1953

En 1888, l’ophtalmologiste 
allemand Adolf Eugene Fick 

construit et monte la première 
lentille de contact réussie.

1888
Création de l’Organisation 

Mondiale de la Santé (OMS)
Création de l’Organisation 

Mondiale de la Santé (OMS)

Création de l’Organisation 
Mondiale de la Santé (OMS)


