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~ Inspirées du jeu TimeLine et adaptées § ChronoSanté pour la féte de la Science 2021 3 Sin{JSanté®

~ MATERIEL
7 planches de cartes § découper réunissant 100 Cartes au total.
Les cartes font référence 3 des inventions, des découvertes ou des évenements [iés g la santé- .

Elles présentent deux faces :
(UUne face illustrant une
invention, une découverte
ou un évenement.

Une face indiguant 'année
Correspondante et des
informations complémentaires.
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CBJECTIF DV JEV

Etre le premier @ placer Correctement toutes ses Cartes sur (a lighe chronologique.
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Mlse EN PLACE

=5 Melanger les cartes.

: 2. DlStrlbuer 4 3 6 Cartes par joueur. Chaqgue joueur place ses Cartes devant |ui face reCto =
(sans date Visible).
[Ne surtout pas regarder e Verso des Cartes (avec les dates et informations).
~=> [Le nombre de Cartes peut Varier et étre adapté en fonction du hombre de joueurs, de
leur age et de leur expérience du jeu.

3. Mettre |es Cartes restantes sur e cote en tas pour former la pioche, de facon a Ce que
la Face indiquant la date ne soit pas Visible .

4. Placer une carte de départ, date Visible, au Centre de la zone de jeu. [ année indiquée =
Sur cette Carte sera |e point de départ de la lighe Chronologique, Composée par |es joueurs,
tout au [ong de |a partie.

5. La partie peut maintenant étre lancée ! [,e joueur le plus jeune commence.

 DERGULEMENT DE LA PARTIE

~ [es joueurs jouent chacun leur tour dans |e sens des aiguilles d’une montre.
Le premier joueur doit poser une de ses Cartes sur [a Zzone de jeu et |a placer par rapport 3 13
premiére Carte.
Tl a le choix entre 2 emplacements :
> A gauche de |3 Carte de départ S’il pense que 'événement de sa Carte a eu lieu avant

celle-Ci-
> A droite de |3 Carte de départ S’il pense que 'évenement de sa Carte a eu lieu apres
celle-Ci.
; : , 20ne de jeu _ o pge
Le joueur place sa Carte a gauche S’il Le joueur place sa Carte a droite §'i|
pense que la premiére lentille de contact pense que la premiere lentille de contacCt

a été Créée avant 1953. a été Créée apres 1953.

.

Une fois placée, il retourne $a Carte pour Verifier §'il 'a bien positionnee.
> Gi la position est Correcte il laisse |a Carte en place dans la Zone de jeu date Visible.
> Ginon, |a Carte est mise de cOté et |e joueur pioche une houvelle Carte, sans regarder 13
date, qUil place devant |ui, avec ses autres Cartes.

C’est qu tour du joueur suivant.
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. Gi le premier joueur a bien placé sa Carte, le deuxiéme joueur a maintenant le Choix entre 3
L emplacenients pour positionner |a sienne:
> A-gauche des cartes déja placees il pense que 'évenement de Sa Carte a eu lieu gvant
les 2 autres. =
- > A droite des Cartes déja placées S’il pense que I'évenement de sa Carte a eu lieu apres
les 2 autres.
> Entre |es 2 Cartes déja placées S’il pense que 'évenement de sa Carte a eu lieu entre
: : les 2 qutres.
. Gi sa carte est bien positionnée, elle reste en place, sinon elle est mise de coté, le joueur
pioche une houvelle Carte et C’est qu Suivant de jouer, ainsi de suite.

20he de )eu

Le joueur place sa Carte 3 Le joueur place sa Carte entre Le joueur place sa Carte a
gauche s’il pense que IOMS a les deux S’il pense que 'OMS a droite §’il pense que 'TOMS a
été Créée avant 1888. été Créée entre 1888 et 1953. été créée apres 1953.

Création de I’Organisation
Mondiale de Ia Santé (OMS) |

- N James Watson et Francis Crick
allemand Adolf Eugene Fick |

construit et monte Ia premiére |-
| lentille de contact réussie.

découvrent, en 1953, que PADN |
est une molécule en formede ||
| ‘double hélice enroulée autour
d’'un axe.

FiN DE PARTIE ET VICTGIRE
La partie se déroule jusqu’a ce que l'unh des joueurs n’ait plus de cartes a jouer. Dans ce Cas, il
gagne |a partie.

PCUR FAIRE SIMPLE . . .

Chaque joueur tente de positionner |es évenements des Cartes qU'il a recues en fonction de
“leur place dans la lighe chronologique. il se trompe, il en pioche une houvelle et C’est au
suivant. [e premier joueur 3 avoir joué toutes ses cartes est déclaré Vaingueur.
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